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Coronel Vidal, 29 de julio de 2024.-

VISTO
’ La comunicacién cursada por el Honorable Concejo Deliberante por la que se

pone en conocimiento del Departamento Ejecutivo la sancién de la Ordenanza

N° 061/2024; y

CONSIDERANDO
Que dicha Ordenanza fue comunicada al D.E. en el dia de la fecha;

6 Que por la misma se implementa en el Partido de Mar Chiquita la Camparia
Permanente de Prevencion y Asistencia, contra los riesgos que genera la Ludopatia y
Ciberludopatia en los Jévenes y adolescentes;

Que de conformidad a lo establecido en el Articulo 108 inc. 2) de la Ley Organica
de las Municipalidades, es atribucion del D.E. Ia promulgacién de Ordenanzas:

Por ello,

EL INTENDENTE MUNICIPAL EN USO DE SUS FACULTADES LEGALES,
DECRETA

ARTICULO 1°: PROMULGUESE, la Ordenanza Municipal N° 061/2024, sancionada
por el Honorable Concejo Deliberante con fecha 24/07/2024, cuya copia, como anexo,

@ ' forman parte del presente Decreto.
ARTICULO 2°: El presente decreto sera refrendado por el Secretario de Gobierno Dr.
Facundo Ariel Bochicchio
ARTICULO 3°: COMUNIQUESE, a quienes corresponda y dése al Registro Oficial. ----

DECRETO N° 1343
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ORDENANZA

VISTO
La ley Orgénica de las Municipalidades, Decreto Ley 6769/58;

La problemética de las llamadas “nuevas adicciones” como la ludopatia infantil, que afecta
a los grupos etarios juveniles, quienes se vuelcan a las apuestas online, afectando serlamenté alos
sujetos, victimas de la ciberludopatia, resultando un flagelo para las familias en términos sociales,

econdmicos y culturalesy;

CONSIDERANDO

Que el auge de las apuestas online ilegales (ciberapuestas) representa un complejo desafio
para las autoridades y la sociedad en general, y es necesario advertir sobre la creciente amenaza
que representan estas actividades clandestinas;

Que el articulo 10° de la Ley N°27.346 se incorpord al Cédigo Penal el articulo 301 bis,
estableciendo que: “Sera repri‘mido con prisién de tres (3) a seis (6) afios el que explotare,
administrare, operare o, de cualquier manera, organizare, por si o a través de terceros, cualquier
modalidad o sistema de captacién de juegos de azar sin contar con la autorizacién pertinente
emanada de la autoridad jurisdiccional competente”;

Que bajo la ley provincial n°13470 se establece prevencion y represién del juego de azar
ilegal, expresando el objeto de prevenir y reprimir la organizacidn, explotacién, y comercializacién
de juegos de azar, apuestas mutuas y/o actividades conexas, no autorizadas por la Autoridad de
Aplicacidn. Asimismo, tiene por objeto prevenir y reprimir conductas que estimulen, faciliten o
posibiliten la explotacién u organizacion de juegos de azar en las condiciones indicadas en el
parrafo anterior, o que se verifiquen con motivo de esa explotacién y organizacién, y gue se
encuentren expresamente tipificadas como infraccién en la presente Ley”;

Que el juego con apuestas online se ha convertido en una preocupacion creciente debido a
su accesibilidad y atractivo para los jévenes y adolescentes y que esa accesibilidad se ve
potenciada entre los jévenes y adolescentes por la hiperconectividad que genera la plena
disponibilidad del uso de dispositivos méviles;

Que los adolescentes son-especialmente vulnerables a los riesgos asociados con el juego,
incluyendo la adiccidn, el endeudamiento'y los problemas de salud mental, dando lugar asi a
importantes riesgos sociales de los cuales debe hablarse e informar;

Que el avance de las plataformas tecnoldgicas y la transformacién de los hébitos digitales
durante la pandemia han contribuido en gran medida a esta expansion, volviendo el juego con
apuestas online mas accesible y atractivo para los jévene_s y adolescentes, tal como lo reflejan
diferentes informes y estadisticas elaboradas tanto por organismos publicos como por
organizaciones privadas;

Que recientemente, segtin la consultora internacional Research and Markets, se prevé que
el mercado de los juegos de azar online crecerd un 18% en los préximos seis afios en América
Latina, lo que indica una expansidn significativa de esta actividad en la regidn;

Que Seglin el informe “Global Online Gambling Markets-Previsiones de 2022 a 2027, el
mercado mundial de juegos de azar en linea superé los 65.300 miliones de délares en 2020 Y se
prevé que su tasa de crecimiento anual crezca un 10 por ciento para 2027, con lo que escalaria a
casi 130 mil millones de ddlares ese afio;




Que, Ante la falta de mediciones, es dificil conocer con exactitud la cantidad de jugadores en
Argentina y particularmente de aquellos menores de 18 afios. Sin embargo, en las escuelas
aparacieron las primeras pistas: menores que dejaban de prestar atencién en clase y estaban

excesivamente pendientes del celular, que bajaban su rendimiento escolar y se quedaban
dormidos o incluso empezaban a ausentarse a clase;

Que la situacién econémica sumada a la publicidad en redes y medios de comunicacién -
donde la promesa de ganancias imporfantés es un factor de persuasién para jugar, sumado a la
hiperconectividad; sin dudas configuran una peligrosa combinacién para nuestros jévenes y
adolescentes, y asi lo revelan los estudios e informes antes referenciados;

Que la ludopatia y ludopatia online, constituyen un problema sociosanitario, y que la
practica de ambas implica la necesidad de un abordaje integral e interdisciplinario;

Que la presente tiene como objetivo promover la necesidad de implementar una campafia
preventiva dirigida a los jovenes y adolescentes, con el propésito de concientizarlos sobre los
riesgos del juego con apuestas online y brindarles una adecuada informacién sobre como solicitar
atencion psicoldgica y de contencion ante este flagelo de la ludopatia, replicando asi a nivel local lo
que se viene realizando en distintas jurisdicciones municipales de nuestro pais;

Que como antecedente de legislacién municipal en el territorio nacional, la ciudad de
Cardoba capital, dispuso quedar excluida de la ley provincial que permite los juegos online en la
provingia,

Que segun fuentes periodisticas expresan que existe “un nuevo sistema de captacion de la
atencién de los jévenes que acarrea un fuerte incremento en la ludopatia infantil en los Gltimos
dos afios” y “En la provincia de Buenos Aires afloran los casos de menores que apuestan en sitios
online v las consecuencias son tragicas;

Que el presidente del Instituto de Loteria y Casino de la Provincia de Bs As ha expresado
durante el corriente “Que el 80% del juego online hoy se da de manera ilegal y clandestina. Y en el
20% que es legal, porque estd-habilitado por las diferentes jurisdicciones argentinas, ninglin menor
puede entrar a la plataforma porque hay muchos controles”. No obstante, aclara que “los sitios
ilegales terminan en .com, operan con un link o te llevan a un chat de whats app para crear un
usuarto vinculado a una billetera virtual”, vuinerando toda legislacion vigente;

Que es menester para el Honorable Concejo Deliberante de Mar Chiquita promover el
bienestar de sus ciudadanos, especialmente de los jévenes y adolescentes, previniendo aquelios
problemas sociales que los afecten;

Que la presente ordenanza tiene por objeto buscar un marco normativo para la prevencion,
concientizacion, asistencia, tratamiento y control de la ludopatfa infantil y adolescente, de los
juegos de azar en linea que, al igual de los programas de prevencién y difusién sobre la
problematica del Grooming y el Ciberbullying, la presente implica la necesidad de adoptar politicas
publicas de caracter preventivo e informativo en defensa de la poblacién;

POR ELLO

EL HONORABLE CONCEJO DELIBERANTE DE MAR CHIQUITA EN USO DE SUS FACULTADES
SANCIONA CON FUERZA DE

ORDENANZA
ARTICULO 12: IMPLEMENTESE en el Partido de Mar Chiquita la Campafia Permanente de

Prevencidn y Asistencia, contra los riesgos que genera la Ludopatia y ciberludopatia en los jévenes
vy adolescentes.

ARTICULO 22: LA CAMPARNA debers incluir, entre otros elementos:

o
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a) Difusién de material que destaque los peligros, asi como las consecuencias negativas del juego
con apuestas online. .

b} Realizacién de charlas y talleres en las escuelas secundarias del distrito, con Ia participacién
tanto de profesionales como expertos en adicciones y salud mental.

c) Articulacién colaborativa con organizaciones locales especializadas en la prevencién y
tratamiento de la ludopatfa, asi como con la Mesa Local Intersectorial de Salud Mental y con la

Jefatura Distrital de Educacién.

d) La Promocién de actividades alternativas saludables y recreativas para los adolescentes,
fomentando el desarrollo de habilidades ademas de la participacién en actividades sociales y

deportivas.

ARTICULO 32: AUTORICESE al Departamento Ejecutivo a designar autoridad de aplicacion, asi
como la reglamentacién de la presente y todo lo conducente a llevar a cabo la implementacién,
con destino a la poblacién en general y a la comunidad educativa en particular, con el fin de
brindar material de informacidn, prevencién y capacitacién que se sume a las campafias previstas
en la presente.

ARTICULO 42: FACULTASE al Departamento Ejecutivo a la celebracién de los convenios gue se
requieran a lgs efectos del desarrolio de Ios objetivos de la presente en especial en fo relativo a la
difusién de las lineas y contactos de asistencia contra la presente problemdtica que existieran a
nivel Provincial y Nacional.

ARTICULO 5°: DE FORMA.
ORDENANZA N° 061

Dada en el recinto del Honorable Concejo Deliberante a los 24 dias del mes de julio del afic
2024.-

drige Manue
SECRETARID
Horarable Cpateju Geliberante




